PUTOVANI PO SUSICKE PAVUCINE — HERNi RAD

1) SoutZ je ukena vSem navdinikim mesta Susice bez rozdildku.

2) SoutZ zaina vyzvednutim so&Zniho pasu a mapky Paimy v Méstském informénim centru
v SusSici, nebo vytighim (&astnického listu.

3) Na kazdé z osmi stezek P&iny je nikde po cestumiseén opisovy Stitek o velikosti 7 x 4 cm s logem
pavwiny a ndzvem dané stezky(8inou na naknych cedulich, na zlaté stezce je usrista kapli, na
sttfibrné na mosta na fialové je umish na schodechipopusgni KiiZzové cesty) , ktery jeg¢ba genést
piejizdenim obyejnou tuzkou naiiislusné misto v sotitnim pase neboiastnickém listu (podokin
jako @i opisovani ptikoruny). Na nejdelSi trase ,Cestou nejkrgSich vyhlidek” jsou opisoveé Stitky
dva (pro uznani trasy je nutné mfepesené oba dva Stitky).

4) Hra mati arovre:

1 stupai — zdolanitt libovolnych zakladnich tras Patiny
2 stupai — zdolani vSech sedmi zakladnich tras Riawu
3 stupai - zdoléni trasy Cestou nejkréggich vyhlidek
Z&kladnimi stezkami Paviny se rozumi:

Susice — mssto kralovské, Architektura XX. stoleti fikova cesta na Artléek, Hadi stezka na
Svatobor, SuSickeé setkani s kalichem, SusSice -bkal8irkdstvi, Zabavné putovani podéky Otavy.

5) Po nasbiranifslusného pé&tu opigi si mizete vyzvednout odénu v kancel M éstskeho
informaniho centra v SusSici. Odma se ziskava za kazdy zdolany stupe

6) Hra je celoroni a neni vazana na spin daného p&tu stezek v jednom roce.
7) Paradatelem hry je Nbsta SuSice a vyhrazuje si pravo hru kdykolierpSit nebo zrusit.

8) Na vyhru neni pravni narok.

A TED UZ JEN ZBYVA POPRAT VAM STASTNOU CESTU, DOBRE
POCESTNE A SPOUSTU NEVSEDNICH ZAZITK {!



